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Bakalarska praca. Predstavuje milnik v Zivote kazdého Studenta vysokej Skoly, a nie je tomu inak ani u
nas. Bakalarska praca je totiz viac, ako iba nejaky vedecky ¢lanok s moznostou hmatatelnej
manifestacie jeho obsahu ,ktory bol student niteny vypracovat za ciefom obdrzat dve mnohovravné
pismenka pred svojim menom. Naopak, sluzi ako akasi vizitka o Studentovi, ktord hovori, akou cestou
sa napokon vyda v neustale sa rozrastajucej krizovatke oblasti vyskumu informacnych technoldgii a
reprezentuje nasSu huzevnatost, vynaliezavost a ochotu naucit sa nové veci. Je to v podstate metdda,
ktord si na vstup zoberie vSetky nazbierané poznatky, skisenosti a schopnosti, ktoré sme si osvojili
pocas nasho doterajSieho univerzitného studia, a ako vysledok nam vygeneruje koherentny celok,
ktory vyznamne ovplyvni nasu buduicnost. Nasim cielom teda ostava zhotovenie samotného vnutra

a vypracovanie prislusnej dokumentacie. Preto vyber témy takejto prace je nesmierne délezity.

Uz v davnych ¢asoch, kedy som eSte nemal najmensie tusenie kam ma vietor Zivota zaveje, ma
zaujala pocita¢om tvorena grafika. Zacalo sa to hravym experimentovanim v modelovani a animdcii,
a nezvycajné hobby sa ¢oskoro zmenilo na potencialnu cielovu kariéru. Preto som bol mierne
sklamany, ked' sa na burze bakalarskych prac nevyskytla adekvatna téma prislichajica k méjmu
milovanému koni¢ku. Preto som sa rozhodol vziat svoj osud do vlastnych ruk, a zahibil som sa do
konstrukcie spracovaniavhodnych ndmetov a patrania po ochotnom pedagdgovi, ktory by ma

v spominanej praci viedol a podporil . Moje spasenie prislo vo forme pdna docenta Toroka a jeho
osobného ndvrhu témy na bakalarsku pracu.

Téma, ktoru som si vybral, nie je tak vynimocne vyrazna alebo vizualne posobivd, ako som originalne
planoval. Avsak v plodoch tejto prace som zazrel neskutocny potencial tykajici sa urychlenia
vypoctov vykreslovania sa. Tato Skola ma naucila, Ze podstatou [ubovolného algoritmu nie je iba to, ¢i
udava sprdvny vysledok, ale aj ¢as, ktory vypocet uberie. Pri grafike to plati dvojnasobne, kedze
mnohokrat potrebujeme vykreslovat velké mnozstvo komplexnych polygonidlnych modelov na
obrazovke v redlnom Case. Existuje mnoho metdd ako urychlit takéto vypocty, ale vacsinou su
zalozené na modifikacii poctu polygdnov v prislusnej scéne, v urychleni vypoctu dopadu svetla ,v
predpriprave scény a mnoho dalsich, ale malokto riesi zrychlenie interpoldcie splajnov a povrchov,
hlavne v rdmci grafiky. Pravdepodobne z dovodov Ze splajnové povrchy si pomenej pouZivané v tejto
oblasti. Vacsina 3D objektov sa totiZ lepsie definuje cez polygoniadlnu reprezentdciu ako krivky. Avsak
splajny a na nich zaloZené povrchy su idedlne na reprezentdciu terénu uz z hfadiska mensich
pamatovych nakladov, kedze si stac¢i uchovavat kontrolné body. Problém nastava pri renderovani,
ked'sa pocita dopad svetelného IG¢éa na povrch, kedzZe je tazko urcit priesecnik danej krivky s
priamkou reprezentujucou spominany lU¢, preto akékolvek urychlenie vypoctu je vysoko vytané.
Samozrejme, okrem terénu existuje eSte nespocetné mnozstvo vyuZitia splajnov a povrchov. Preto sa
nesmierne potesil, ked sa mi zrazu naskytla mozZnost pracovat na nie¢om, ¢o mdze priniest znacné
¢asové vylepsenie pri operdciach s povrchami, ¢o viac, dané metddy uz overene funguju v pripade
kubickych splajnov. Myslienka samotného algoritmu spociva v kombinacii viacero vylepseni:



paralelizacia a serializacia, ako aj unikatny redukovany algoritmus, ktory pri ekvidistnacnom deleni
umoznuje trividlne vypocitanie zvySnych derivacii po tom, ako tradi¢ne vyratame kazdu druhu. Tento
napad ma natolko zaujal, az som nemal Ziadne namietky o vystupenie z mojej komfortnej zény a
namiesto vytvarania nejakej menejcennej imitacie nie¢oho, ¢o uz bolo urcite urobené, zasvatim
znacnu Ciastku tohoto a buduceho roku porozumeniu, implementacii a porovnaniu tejto revoluénej
myslienky s existujucimi rieSeniami. Uvidim, ¢o z toho vylezie.
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